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Ola Estudante, como vai?

robdtica?
A programacao € uma elaboracao narrativa de
;um codigo de computador e tem como prmmpal'
'at|V|dade descrever tarefas (instrucdes) a serem i
.executadas por uma maquina, com um proposito a
' ser solucionado.
. Por exemplo: O rob6 emite um som ou uma
I'frase.
I Vamos conhecer agora, algumas linguagens
'que podemos determinar instrucbées a serem
| realizadas.
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: Vocé ja ouviu falar em programacdo na
|

|

|




Linguagem de Programacao

| Existem diversas linguagens de programacao, o software do Smartphone é:
: uma linguagem de programacéao, assim como de uma Smart TV, um Video |
1 Game, e nao somente uma programacao sera executada em um :
'computador cada linguagem tem um proposito, mas a programacao esta,
1 ligada ao computador, pois foi onde tudo comecou, a primeira programadora :
: , foi uma mulher chamada Ada Lovelace que escreveu um codigo, na maquina .
|anaI|t|ca considerada a pioneira dos computadores. Iremos conhecer a'
! linguagem de bloco e aos poucos outras mais usadas na educacio.



Linguagem tradicional Fluxograma

I |
! |
IPara iniciar € preferivel usar métodos visuais, quel
'faC|I|te 0 entendimento do processo, e este metodoI
.preC|sa apresentar passos bem definidos para quel
:uma determinada tarefa possa ser executada porI
 qualquer pessoa, ou seja, precisa ser logico, ter!
: clareza em cada comando.

1 O método mais utilizado é o fluxograma, que pode ser

: escrito tanto no papel como no computador.
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Fonte: https://elogicaefacil.blogspot.com/2014/08/formas-de-representar-algoritmos.html



Linguagem Natural Narrativo

Nesta forma de representacao, 0s programas sao expressos em linguagem
atural. Exemplo: trocar um pneu

>

« 1: Afrouxar as porcas

e 2: Levantar o carro

» 3: Retirar as porcas

* 4: Trocar o pneu pelo estepe
* 5: Apertar as porcas

 6: Abaixar o carro



Linguagem de bloco

:A programacdo em bloco assim como o fluxograma também segue uma:

i linguagem visual, ou seja, € mais simples que as outras linguagens como: |
. |

: (java, C, C++).

1 A inspiracao para a programacao em bloco foi justamente as pecas de lego,

: pois se conectam entre si, por meio da interface grafica € possivel aprender

| conceitos e ver o resultado da sequéncia logica utilizada, pois € possivel

I'visualizar na tela tudo o que vocé esta empregando.
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Linguagem de bloco

A linguagem de programacao inicialmente, foi desenvolvida para ensinar |
l conceito de programacao para as criancas, pelo MIT (Instituto de Tecnologla
Ide Massachusetts), porém ndo somente as criangas tomaram gostam, masn
' 0s adolescentes e adultos que também queiram conhecer e despertar paraI
.area da programacao. O software utilizado é o Scratch, além de aprenderl
:conceltos, é possivel consultar diversos programas ja criados por outrasI
| pessoas, e entender todo 0 processo de criacao para que possa ajudar voce |
I'a fazer a sua propria implementacéao.



Ola, estudante!

Nesta aula, aprendemos que existem diversos
metodos de programacao, que o melhor caminho
para quem esta iniciando € pela linguagem
narrativa, fluxograma, pois € necessario entender |
0 processo, logo em seguida iniciar na linguagem |
de bloco para conseguir visualizar na pratica a
execucao da atividade proposta, lembrando |

]

l

I

sempre que a melhor forma de aprender é
praticar!

’__________—
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